Arquitectura de Sistemas Operativos
Mecanismos de Comunicação
A transferência física da informação contida nas mensagens enviadas tem de ser suportada pelo sistema operativo pois ambos os processos não têm a mesma zona de memória devido a zona de memória ser protegida pelos mecanismos de protecção assim criando duas técnicas para esse problema o de partilha ondem se cria uma zona de memória acessível a ambos e a transferência pelo núcleo do S.O pois todos os dados tem uma cópia gravada no núcleo. 
A primeira solução tem a ver com gestão de memória criar uma memória partilhada, a segunda indica que se pretende efectuar uma transferência, o núcleo lê os dados, copiando-os para armazenamento temporário ou directamente para o espaço de endereçamento do consumidor sendo a implementação mais vulgar nos mecanismos de comunicação.
Ambas as soluções separam e protegem a informação, a primeira de programação é mais complexa por isso é mais eficiente na transferência e a segunda é de velocidade limitada pelas duas operações de cópia (Enviar e Receber).
As vantagens das soluções residem na facilidade de utilização uma vez que a sincronização é implícita e de fácil adaptação a um ambiente com distribuição pois é incontornável a necessidade de cópias dos dados transmitidos, realizando no âmbito de um único computador é naturalmente optimizada de forma dinâmica, contudo torna as aplicações e programadores independentes desse facto.
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